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TOPICOS

V. ~ 1. Materiais necessarios
|1SAO

2 - Exemplos praticos

g e ra I 3. Préxima Aula

Resumo: Esta aula visa aplicar conceitos de elétrica na pratica (em
protoboard) utilizando joystick, Buzzer, dentre outros materiais.
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« MATERIAIS

X ExperimN com elétrica

COMPONENTES
ELETRONICOS

1x LED RGB;

1x Buzzer;

1x Motor BLDC;

1 x Resistor;

1 x Joystick

CONECTORES

8 x Jumpers fémea-
fémea;

6 X Pinos Headers;

1 x Protoboard;




Para aplicar os conceitos estudados

Aula 3: Experimentando cormn elétrica

Esta sessdao da aula serve para demonstrar através de experimentos
simples e seguros os conceitos de elétrica estudados em aulas anteriores.
Aqgui os alunos serao capazes de visualizar o que estudaram e entender Nz

pratica cada um dos conceitos vistos no decorrer do curso.

Os materiais que serao utilizados para os experimentos serao expostos a

seguir.

R - Pois os conceitos estudados em elétrica nao sao palpaveis, isto €, Nao €
possivel enxergar os elétrons ou a eletricidade por si s6. Desta maneira é
importante criar artificios para mostrar na pratica tais conceitos

estudados.



LED RGB, assim como o LED convencional, € um
componente eletréonico que converte energia elétrica em
luz, com o adicional de poder acender mais de uma cor
a0 mesmo tempo.

Botdes nao retentivos recebem esse nome pois quando
pressionados eles nao retém seu estado, ou seja, eles

permanecem ativados apenas enquanto forem

pressionados.
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Motor BLDC

Este € um motor elétrico caracterizado por nao possuir
escovas e usar corrente direta (DC) por isso 0 home:
BLDC - “Brushless DC”

Buzzer

Este € um dispositivo que ao ser energizado libera sinais

SONoros, ou seja, atua como uma “buzina’.
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SUPER HYPER

Sem Adicho Pb W Cd

Conjunto de pilhas AA conectadas em série.

Joystick € nada menos que um dispositivo eletrénico que
é composto de dois poténciometros.
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Jumpers

Cabos utilizado para realizar conexdes elétricas

Protoboard

Placa utilizada para conexdes elétricas, um

complementar dos jumpers.
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Para este experimento vamos acionar um
buzzer utilizando um botao nao retentivo.

Basta apenas conectar o buzzer a saida do

botao e cada vez que o mesmo for pressionado
O sinal sonoro sera emitido.
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Para este experimento, vamos utilizar o
Joystick para acionar cada cor individualmente
do LED RGB.

Dessa forma, quando movimentamos o joystick
para cada uma das direcoes ativa-se um LED
especifico do modulo RGB.
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Observacao

O joystick possui 2 entradas de energia (+5v e
CND) e 3 saidas digitais (VRX — Aponta se houve
movimento no eixo X; VRY — Aponta se houve
movimento no eixo Y; SW — Aponta se o botao
do joystick foi pressionado)
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Para este experimento, vamos acionar um
motor utilizando um relé e o joystick.

Como explicado anteriormente relés sao
dispositivos eletronicos que controlam a saida
de energia (somente quando energizados
permitem a saida de energia). Dessa forma,
utilizaremos um joystick para ativar o relé e
permitir que o motor seja acionado.
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Na proxima aula iremos comecar a utilizer
sensores digitais e analdgicos com auxilio
de um microcontrolador e programacao no

software Sucuri.




