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TOPICOS

1. Materiais necessarios

2 - Proposta educativa e questionamentos iniciais
3 . Tutorial de programacao e conexao

4 . Introducao a loT

Resumo: Esta aula aborda a criacao de um sistema de luz inteligente
para diminuir o consumo de energia com iluminacao em geral. Ele ira
englobar funcoes de |oT e de programacao por blocos para funcionar
corretamente.
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1.MATERIAIS

CONTROLADOR

Arduino Uno

SENSORES E
ATUADORES

1 x Moédulo Sensor LDR
1 x Médulo LED RGB

CONECTORES

8 x Jumpers fémea-
féemea

1 x Cabo para conexao
do controlador (USB AB)

ESTRUTURA
(OPCIONAL)

Neste primeiro exemplo
nao havera estrutura
fisica.
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MICROCONTROLADOR

O microcontrolador é um

pequeno computador, e o
cérebro do projeto. Nele
definimos instrucoes, estas que
ele segue automaticamente.

MATERIAIS

MODULO SENSOR LDR

O sensor LDR éum sensor capaz
de detectar a variacao da
intensidade luminosa do

ambiente.

CONHECENDO MELHOR OS

ATUADOR LED

Um atuador LED é uma
peguena versao das lampadas
comuns que temos em casa. Ele
€ muito util para fornecer
informacoes visuais sobre
funcionamento de sistemas.



2. Proposta
educativa e
questionamentos
Iniciais

Para comecar a aula

Este projeto exemplifica de forma simples a tecnhologia
de Internet das Coisas, que € a comuhnicacao de
dispositivos através da Internet, além dar inicio nos
conceitos de programacao por blocos e eletrénica
basica.

Com essa ferramenta, sao desenvolvidos inumeros
projetos e solugcoes para diferentes areas. Neste projeto
loT se destaca por permitir que o usuario controle a
iluminacao de qualquer lugar do mundo, assim
aumentando a eficiéncia do sistema e evitando o
desperdicio de energia. Utilizando a programacao por
blocos é possivel automatizar o processo da ativacao e
desativacao das luzes conforme for desejado.

Por que é interessante a automacao de processos?

R - Pois faz com que projetos sejam mais eficientes. Histéricos de
dados permitem a implementacao de solucoes, e a execucao de

uma tarefa por uma maquina minimiza erros comumente feitos

por humanos.
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Lampada Inteligente WiFi

Esta lampada € um 6timo exemplo de dispositivo loT,

permitindo o controle de ativacao e de intensidade a
distancia com qualquer dispositivo movel.

Interruptor Wi-Fi

Interruptores inteligentes também cumprem com o
papel da automacao por loT de dispositivos simples como
lampadas e ventiladores.
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3. Tutorial de

~  Programacaoe
MY ] ~
SPACE Conexao

STARTUP Iniciando o programa

Ao abrir o programa sera necessario entrar com o e-

E-MAIL

fulaninho@de tal.com.br

SENHA

Mmail e senha cadastrados no sistema.

123456789

i —

LOGIN Ainda ndo é cadastrac

“riar con’
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B8 Login MyloT — X

F ULAQUIA COMPLET
M Y| OT Aplicativos

Iniciando o programa

BROKER DASHBOARD
10T NA PALMA

DA SUA MAQ!

Na proxima janela, clique no aplicativo “SUCURI

CODING” para iniciar a programacao por blocos.
FLASHER

¥

e_o
SUCURI r oIr
CODING L o hreve - 0 &
@j em breve.. Sl CLIQLIE AGQLN

SUGIRA NOVOS
PROJETOS!

&

E AWALIRREROS A
IRELLISAS DG CODIG MO
FLAGE R A
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' Login MyloT

10T NA PALMA
DA SUA MAQ!

BROKER

SUCURI
CODING
g

DASHBOARD

FLASHER

¥

X

BULAQUIA COMPLE

M Y| OT Aplicativos

COMPATIVEL
W

(] NTES

DISPOSITIVOS K0T

L .
B b

SUGIRA NOVOS
PROJETOS!

FLAGE R A

Escolhendo os sensores e atuadores que
serao utilizados

Perceba que uma janela aparecera antes de abertura
do aplicativo Sucuri Blocos. Nela, vocé deve selecionar
guais sensores e atuadores voceé ira trabalhar. Neste
projeto, iremos somente trabalhar com o atuador
modulo LED RGB e o Arduino Sensor Shield v5.0 para
facilitar as conexoes.
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repetir

CO

inicio

O

Criando a programacao

Ja no ambiente de programacao por blocos, vamos
inicialmente pensar na légica do programa. Queremos
fazer com que o led pisque sem parar a cada 1 segundo
para entender como controla-lo. Neste exemplo
vamos utilizar o Arduino Uno, portanto conecte-o ao
computador, selecione "ARDUINO UNO" e depois
"ATUALIZAR PORTAS" para inciar a programacao.
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repetir
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motore

O

inicio

Definindo o acontecimento

Para definir o acontecimento, vamos escolher o bloco
SAIDA. Este bloco define o estado de uma saida
digital, assim podendo ligar ou desligar o que estiver
conectado nela. Conecte o bloco no bloco inicio e
cligue sobre ele duas vezes.

Aula 1: Luzes Inteligentes



saida

[:}a INICIO

aguardar <alda
D4 ligar

Definindo o acontecimento

Em parametros, escolha a saida que vamos usar.
Selecione a saida D4 e defina "LIGAR" para ativar a

repetir

CD saida.

MmoLores

O
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aguardar

e

<

repetir
CO

MOoTores

0

saida
D4 ligar

R}

agua

()

-

Definindo o tempo de reacao

Agora vamos definir o tempo em que o LED

permanecera ligado. Utilize o bloco AGUARDAR para

Isso. Arraste o bloco, conecte-o apéds a saida e clique 2x

para definir seus parametros.
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saida

G" Iﬂlll‘.:|0
aguardar <afda
D4 ligar

R Definindo o tempo de reacao

aguardar

bkl Em parametros, digite 1 para fazer o com que o

W parimetros.. 7 X programa aguarde por 1 segundo antes de passar para

repetir

CO

o proximo comando. Clique em OK.

motores

O
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repetir

Motores

O

salda
D4 ligar

G—:-

aguardar
=8 3
1)

\ /
, /

r—~
saida
D4 desligar

G—:»

aguardar

1)

!

.

Criando a reacao

Repita o procedimento dos dois primeiros blocos
porém agora desligando a saida D4. Para isso, selecione
os 2 blocos anteriores e pressione "Control + C". Arraste
os blocos para baixo e conecte-os com os anteriores.
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Criando as conexoes fisicas

Neste projeto, somente é€ hecessario conectar o
moddulo LED RGB no Arduino Uno utilizando o
Arduino Sensor Shield v5.0 para facilitar as coneccoes.
Utilizando dois jumpers fémea - fémea, conect o pino
GND do médulo LED com o pino G da saida 4, e o pino
B do modulo com o pino S da saida 4 na shield.
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| Arduino Uno

| Serial Seleg

ATUALIZAR PORTAS

Conectando o microcontrolador e baixando
a programacao

Nossa programacao esta pronta. Conecte o
microcontrolador no computador, e cligue em
atualizar portas. Em seguida, compile e execute o
coédigo.
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4. Utilizando as
funcoes de loT

Login MyloT — pie

e ULAQUIA COMPLE
: "_.‘" :

‘ : T""
. B
M Y| OT Aplicativos
AGENDADOR i

J DIFERENTES
TIT DISPOSITIVOS 10T

== BN
3¢’

COMPATIVEL
10T NA PALMMA
DA SUA MAD!

*EPORTE BUGS SUGIRA MOVOS
E FALHA PROJETOS!
EL
I; nl' SUCURI
| CODING

FLasaki A

CLIQUE AQUI
E AWALIREPADS A
IRELLISAS D OO0 MO



O BROKER é a conexao entre o
Mmicrocontrolador e a nuvem. Ele

utiliza a ligacao do PC com a

: internet para realizar a
\/ comuhicacao entre os
Broker dispositivos.

Para cada microcontrolador é

utilizado um broker e um canal

Selecdo de microcontrolador: |Modo Offline m diferentes.

CONECTAR

Conectando no Broker

Com o Arduino Uno conectado ao computador

selecione a porta correta clicando no botao de

atualizar portas e em seguida selecionando a porta
correta na lista.

Cligue em CONECTAR e aguarde. sle L bzes Uiz Iger ies




Conectando no Broker

Em seguida abra o FLASHER para carregar o programa
que ira controlar o LED através da internet.
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B ' MyloT Flash

Serial: | COMS - Dispositivo Serial USB (COMS) ATUUALIZAR PORTAS

VISUALIZAR MEMORIA FIXA

Baixando o FLASH para o microcontrolador

s

MEMORIA FIXA

i i Verifique se a porta serial esta correta e em seguida
Programas ABRIR TUTORIAL DO PROGRAMA escolha Arduino Uno como microcontrolador.

Cancela

Dashboard Motores Estes sensores esto conectados nas portas: Na lista de programas selecione "Rotina_11" e clique em

sensor PIR————- = DE
Dashboard_Saidas neer

Dashboard_Saidas_Entraday | o o rassenicer > Eeho==b2, Trigg-=08 BAIXAR O PROGRAMA para tranferi-lo para o Arduino.

DHT11 Além disso vocé pode controlar duas portas
Rotina 11 digitas utilizando qualguer canal:

— Comando 'A'—:> Ligar porta D12

Comando 'a'—:= Desligar porta 012
Comando 'B'-——:= Ligar porta 0113
Umidade_do_Sclo Comando 'b'—-= Desligar porta D13

Terminal_Teclado
Ultrassonico_Dashboard

AIXAR O PROGRAMA
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Serial: "_IEZ:I:::II'-.-'E - USB-SERIAL CH340 {COMS) ATUALIZAR PORTAS

VISUALIZAR MEMORIA FlIXa o o
Iniciando o controle remoto

MEMORIAFIXA 8 | Cadigo baixado com sucessol

R Apods o download do FLASH volte ao menu inicial do
Microcontrolador Cadigo baikado com sucessol
MYIOT e abra o dashboard.

Programas

'LCD ==
LED
s E“? lizode LED ultrassdnico e PIR, além de duas
Rotina_11 saidas digijtais!
Senso r_d E_LLI z Ecte codi g0 exige uma con ex30 com

=3 romna integra 0o sensor

Terminal Teclado _ ?
informagoes:

Ultrassonico_Dashl ~ Sensar P IR -----————-—- =Yar 14

Sensor Uitrassdnico---= Var 24

BalaR O PROGRANA

Cédigo baixado com sucesso!
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. Dashboard

MY| OT Dashboard

. P ECITAR AVISDSE
Pardmetros e MedigGes

Escolha o canal:

O Ativar avisos sonoros

Painel de Controle Enviar triggers

Ultimo trigger enviado a nuvem- In put

Pergunta...

TELA DE AVISOS COLABO H_.-'J-_IZ_:Z_.E_IZ:]

O DASHBOARD ¢é a conexao entre o
usuario e a nuvem. Permite que o
usuario envie os comandos pelos
canais escolhidos, cada canal envia

comahnhdos a um BROKER diferente.

O Autorizar envio de e-mails

Enviar para os canais

Iniciando o controle remoto

Com o DASHBOARD aberto, envie para o canal "A".

Com os botoes ON e OFF é possivel enviar os sinais"A" e

"a" para a nuvem. O Aruino ira ler estas informacoes e

assim sera possivel controlar o LED de qualquer

computador conectado a rede. sle L bzes Uiz Iger ies



