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TOPICOS

V. ~ 1- Materiais necessarios
|1SA0O

2 - Exemplos praticos

g e ra I 3. Préxima Aula

Resumo: Esta aula visa aplicar os conceitos e exemplos de elétrica vistos
anteriormente com o auxilio de um microcontrolador e programacao
em Sucuri.
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« MATERIAIS

Microcontroladores

1x Arduino Uno

1 x Sensor shield

1x Ponte H
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COMPONENTES
ELETRONICOS

1x LED RGB,;

1x Buzzer;

1 x Motor BLDC;

1 x Resistor;

1 x Joystick

1x Relé

CONECTORES

8 x Jumpers fémea-
fémea;

6 X Pinos Headers;

1 x Protoboard;




Para aplicar os conceitos estudados

Aula 5: Experimentando com elétrica

Esta sessdao da aula serve para demonstrar através de experimentos
simples e seguros os conceitos de elétrica estudados em aulas anteriores.
Aqgui os alunos serao capazes de visualizar o que estudaram e entender Nz

pratica cada um dos conceitos vistos no decorrer do curso.

Os materiais que serao utilizados para os experimentos serao expostos a

seguir.

R - Pois os conceitos estudados em elétrica nao sao palpaveis, isto €, Nao €
possivel enxergar os elétrons ou a eletricidade por si so. Desta maneira é
importante criar artificios para mostrar na pratica tais conceitos

estudados.



LED RGB, assim como o LED convencional, € um
componente eletrénico que converte energia elétrica em
luz, com o adicional de poder acender mais de uma cor

a0 mesmo tempo.
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Relés sao dispositivos eletronicos que atuam como

botdes, ou seja, quando energizados eles fecham o

circuito permitindo a passagem de energia.
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Motor BLDC

Este € um motor elétrico caracterizado por nao possuir
escovas e usar corrente direta (DC) por isso 0 home:
BLDC - “Brushless DC”

Buzzer

Este € um dispositivo que ao ser energizado libera sinais

SONoros, ou seja, atua como uma “buzina’.
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Conjunto de pilhas AA conectadas em série.

Joystick € nada menos que um dispositivo eletrénico que
é composto de dois poténciometros.
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Botao nao retentivo

Botdo que apenas mantém seu estado enquanto for

pressionado.
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Jumpers

Cabos utilizado para realizar conexdes elétricas

Protoboard

Placa utilizada para conexdes elétricas, um

complementar dos jumpers.
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Na sequéncia iremos elaborar alguns projetos
unindo todos os conhecimentos que vimos
anteriormente. Além disso, continuaremos a

utilizar a mesma montagem da aula passada,

alterando apenas os coédigos no Sucuri
(programacao de blocos) e ou adicionando
sensores extras no Sistema.

Aseguir relembramos a montagem realizada
Nna aula passada!
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p roj eto -I Vamos unir todos os components utilizados

anteriormente e programa-los em uma mesma
rotina de codigo

xperimentando

Observacgao

A ideia deste projeto é
unir todos os
componentes ja
utilizados para aprender
a realizar programacoes
mMais complexas.

Apenas para ressaltar, os
componentes que
vamos utilizar serao: LED
RGB, Botao nao
retentivo, Relé, Motor
BLDC e Buzzer.

Descrigdao do
projeto

Nosso desejo é de realizar uma
rotina de programacao para

ativar um motor bldc.

Desejamos que ao pressionar o
botdao um Cdédigo de duas
etapas entre em acgao:

1 Etapa > Acionar Buzzere
LED para avisar do inicio da
rotacao do motor;

2 Etapa = Desligar Buzzer,
trocar cor do LED e acionar

o motor bldc.
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Projeto 1

Passo a Passo Passo a Passo 2
Primeiramente Na sequéncia, temos
devemos difinir a e que incluir as saidas que

condicao inicial do nosso deverao ser acionadas

Sistema, ou seja, que ele
somente serd ativado

para ativar tanto o buffer
quanto o LED, bem se salda saida saida saida | aguardar

. . . A5 = ligadg| Db ligar
como incluir o Timer o d

Y D8 ligar [Dg desligarD10 desliga[ @ [
que sera responsavel por nao) IJ-) G-) IJ-) G-)

aguardar um periodo de

quando o botao nao

retentivo for

pressionado.

tempo determinado e
na sequéncia ativar o
motor.

. 1
xperimentando !




Projeto 1

Passo a Passo 3

Na sequéncia devemos
desligar o buzzer, mudar
a coloracao dos LEDs e
ativar o motor. Para isso

adicionaremos mais

sSe

saidas para declarar os _
A5 = ligad

pontos que precisamos.
inzol

saida
D5 ligar

Ry

>

salda
D8 ligar

R

saida

D9 desligarD10 desliga

Ry

salda

R

aguardar

O

salda
D5 desliga

Ry

)

saida
>DiB desliga

Ry

r

salda
D9 ligar

Ry

saida
10 de-sliga[

Ry

salda
D4 ligar

aguardar

@ )

Por fim, iremos adiconar

er para desligar o
90S UM certo

xperimentando
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Projeto 1

Passo a Passo 4

Por fim, adicionamos as ultimas saidas para desligar o motor e trocar a
cor do LED, indicando o fim do Cédigo e a sinalizacao de que o motor nao

estd mais em funcionamento.

saida

salda

salda

saida

A5 = ligadq| D5 ligar

P

saida
D8 ligar

R

saida

D9 desligarD10 desliga

R

saida

R

aguardar

0,

saida

D5 desligar[

R

salda
>DE.’. desliga

R

.
|

saida

D9 ligar D10 desliga

R

saida

R

saida
D4 ligar

aguardar

0,

D4 deshgarb

R

D8 ligar

R

D9 desligarD10 desliga

R

R

j

xperimentando
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Passo a Passo 5

Apenas por seguranca, declaramos que caso o botao
Nao seja pressionado o LED sera mantido na mesma

coloracao.

se
A5 = ligad

.

saida
D5 ligar

R

>

saida
D8 ligar

R

saida

D9 desligarD10 desliga

R

saida

R

aguardar

0

saida

D5 desligar[

R

saida
>D8 desliga

R

r

saida

D9 ligar D10 desliga

R

saida

R

saida
D4 ligar

R

aguardar

0

saida

D4 desllgar[>

R

saida
D8 ligar

R

saida

D9 desligarD10 desliga

R

salda

R

|

salda
D8 ligar

g

satda
D9 desligar

g

satda
D10 desligar

&

+
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Na proxima aula teremos nosso ultimo
projeto que sera responsavel por encerrar

Nnossa sequéncia de aulas.




